
EDITEUR D’OUTILS PEDAGOGIQUES & LUDIQUES

CREATEUR D’EXPERIENCES DE SENSIBILISATION

www.keski.fr
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Toutes nos actions sont en faveur de l’emploi des personnes en situation de handicap 

et peuvent donc être déduites à hauteur de 10% du montant de votre contribution à l’AGEFIPH.

Satisfaire l’obligation de 6% 

de travailleurs en situation de 

handicap et accompagner 

leur intégration

Informer les collaborateurs 

fragilisés sur le dispositif de 

reconnaissance du handicap 

(RQTH) 

6%

Prévenir les éventuelles 

discriminations liées à l’état 

de santé

Affirmer la politique 

Responsabilité Sociétale de 

l’Entreprise (RSE)
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Formations et sensibilisations basées sur 

le jeu et l’expérimentation 

Des dispositifs et des parcours pensés 

pour les entreprises ou les collectivités 

pour faire progresser les équipes sur des 

sujets souvent délicats.

Edition de jeux de cartes, ateliers 

autonomes, dépliants ludiques…

Création d’outils personnalisés 

(en co-construction).

Conseil à l’élaboration et au déploiement 

des politiques Handicap / RSE / Diversité.

Co-construction d’un plan stratégique, 

d’outils personnalisés, conseil au 

déploiement et à la démultiplication par les 

équipes internes.

Parmi nos thématiques : Handicap, Diversité, Sexisme, Discrimination, Bien-être au Travail, Prévention des Risques, Management…
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Tous nos outils sont

PÉDAGOGIE EXPÉRIENTIELLE COHÉRENCEAPPROCHE LUDIQUE
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LE + KESKI

Circuit modulable selon votre espace

Matériel pour expérimenter de nombreuses 

situations de handicap

Entrée et sortie libres

Les joueurs sont invités à prendre place sur le tapis de jeu et 

vont, avec un dé géant, se déplacer sur le circuit pour :

• expérimenter des situations de handicap par le biais du 

matériel qui leur sera proposé (case Handicap),

• répondre à des quiz sur les différents handicaps et leurs 

impacts (case INFOS) et

• réfléchir sur les attitudes adaptées (case 

AIDE/ATTITUDE). 

L’animateur complète les connaissances en interrogeant les 

participants sur leur ressenti par rapport aux situations 

expérimentées et répond à toutes les questions relatives au 

handicap, aux moyens de compensation, aux aménagements 

de poste, aux démarches MDPH/MDA, à la RQTH…
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Propositions d’animation :

o en individuel, pour 3 à 10 personnes,  

o en équipe jusqu’à 30 personnes (6 équipes), avec un·e 

représentant·e jouant le rôle de pion, les autres membres, 

réunis en équipe autour du plateau, contribuent en 

réfléchissant aux questions et en soutenant leur·e 

équipier·e dans les actions proposées. 

Durée :

o Participation libre en fonction de la durée que chacun·e 

peut/souhaite y consacrer

o Participation par groupe pré-inscrit sur des créneaux 

définis entre 20 et 60 min
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>> Accessoires pour expérimenter 

des situations de handicap :

2 casques anti-bruit (malentendance) 

1 kit lunettes (vision flou, tubulaire et borgne)

2 masques de nuit (cécité)  

1 canne blanche (malvoyance)

1 calendrier braille (cécité)

1 paire de lunettes (dyspraxie visuelle)

2 paires de moufles de ski (dyspraxie)

1 planche avec lacet (dyspraxie)

2 charlottes (trouble moteur)

1 trousse de soin contenant 1stylo (diabète) 

2 tubes plastiques + élastiques (trouble moteur)

>> Matériel de jeu
• Plateau de jeu (6 bandes de 300x50cm) à disposer 

selon votre espace. L’une des bandes contient un 

damier pour matérialiser l’arrivée.

• 102 Cartes : 

• 58 INFOS 

• 21 HANDICAP 

• 23 AIDE/ATTITUDE 

• 1 dé géant 16 cm   
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>> UN JEU COMPLET ET ADAPTABLE
Toutes les familles de handicap sont représentées (troubles moteurs, 

sensoriels, cognitifs, psychiques, maladies invalidantes). Il est ainsi 

possible d’organiser une sensibilisation généraliste ou bien 

spécifique sur une typologie de troubles ou pathologies.

>> UNE EXPERIENCE COOPERATIVE
Le jeu suscite la coopération et l’échange. Les participants sont 

encouragés à s’aider pour répondre aux questions ou réaliser les 

expérimentations proposées.
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>> Les JEUX DE CARTES

>> Les DEPLIANTS
en version KESKI ou en version personnalisable à vos couleurs

…pour remercier les participants et les inviter à poursuivre la 

sensibilisation tout en les rendant AMBASSADRICE·EUR du sujet.

Tarif des dépliants KESKI (sans personnalisation) : 
2,50€ HT/unité pour toute commande à partir de 50 unités

Tarif des dépliants personnalisés à votre image 
(1 à 3 faces personnalisées) : 
3,00€ HT/unité à partir de 500 unités, puis dégressif en 
fonction des quantités.
Délai de fabrication 3 à 4 semaines.

Jeu de cartes Hand17Familles : 
>> 28,44 € HT/unité
>> 23,70 € HT à partir de 50 ex
>> 21,88 € HT à partir de 100 ex

Jeux de cartes éventail : 
>> 17,06 € HT/unité
>> 13,65 € HT à partir de 50 ex.
>> 13,12 € HT à partir de 200 ex.
>> 12,19 € HT à partir de 1000 ex.

 

Possibilité d’ajouter de 1 à 2 cartes personnalisées avec 
vos messages et logo : tarifs sur devis
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HandiEM

et bien d’autres…

http://www.google.fr/imgres?imgurl=http://www.kigrandi.com/IMG/partenaires/logo_bp.png&imgrefurl=http://www.kigrandi.com/Partenaires&h=404&w=399&sz=24&tbnid=53tQRR-kdArdkM::&tbnh=124&tbnw=122&prev=/images?q=logo+banque+populaire&hl=fr&u
http://www.handiem.org/index.php
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Anne-Laure CARPIER-RUEL
06 73 49 60 69

Claire CLARA 
06 17 28 61 99

contact@keski.fr  –  www.keski.fr 

Une question ? Envie d’en savoir plus ? Un devis ?
N’hésitez pas à nous contacter !

mailto:contact@keski.fr
http://www.keski.fr/
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